
 
 

 

 یلمع أتیه یمحور اعضامسئله یهاتوسعه هسته یازسنجیفرم ن

 (یدکتر بهشت دی)طرح شه

 های سیاستیتولید آگاهی ماشین بر مبنای نظریه بومی و ارائه توصیهبررسی  :طرح پیشنهادی عنوان -1

  ☐استانی    ☒ ملیّ  |    ☐ تقاضامحور   ☒اولویت محور نوع طرح:     

 طرح:معرفی  -2

کشتتور در امور نخبگان در  یستتند راهبرد 4-1-3و  2-1-3،  9-2-2 یمل یهااقدام یستتا  ییاجرایدر راستتتابنیاد ملی نخبگان 

و هم افزاییمنظور همب  ینخبگان هایتیو حول فعال یتخصتتصتت هاینخب  در حو ه هایافراد و گروه ستتا یشتتب  »خصتتو  

ب  منظور شو ب  «برخوردارو حل مسائل مناطق کم شترکم یاشتراک دانش و اطلاعات؛ انجام کارها ،یهم ار تیتقو ،گرایی

سات نیب سا ی سائل حل در هاآن یثرگذارا یبرا سا ین یبرتر و نخب  و  م دیا س هایچالش و م سا شور یا  شهید دکتر طرح ک

محور متشتت ل ا  اعیتتای هیلت علمی های مستتهل این طرح با حمایت ا  ایجاد هستتت  را ب  اجرا در آورده استتتد در)ره( یبهشتتت

صی  سبت ب  ارائ  تو شور و تلاش برای اجرایین سی ک سا سائل ا ستی برای حل م سیا ستسا ی آنها اقدام میهای  های  شودد ه

 محور اعیای هیلت علمی در دو دست   یر تش یل خواهند شددمسهل 

 70کنندۀ مالی )دولتی یا غیردولتی( مشخص هستند و تلمین حداقل ک  دارای صاحب مسهل  و تلمین« ورهای تقاضامحهسته»

 های هست  را بر عهده گرفت  باشدددرصد ا  هزین 

گیرد و فاقد صاحب مسهل  مشخص بوده اما در عین حال ب  ک  حول مسائل چندوجهی ش ل می «محورهای اولویتهسته»

 دار کشور برای رسیدن ب  اهداف کشور در اسناد بالادستی استد ها و مسائل اساسی و اولویتتشخیص شورای راهبری ا  چالش

 :آن کاربرد و بیان مساله، اهمیت -3

ش ل صنوعی ا  ابتدای  شین تف رکننده»میلادی، عمدتاً  50این نام در ده  گیری با هوش م نند هایی مارا با تقلیل ب  کارویژه« ما

در معنایی « هوش»  اما رفتگیری، با ی کردن، حل مسهل ، اثبات قیایا،  بان طبیعی، و البت  کدگشایی مدنظر داشتد رفت تصمیم

در پی خلق یک شخصیت مصنوعی کامل دارای ( Strong AIب  کار گرفت  شد و هوش مصنوعی قوی )« آگاهی»عام و بجای 

 شودد( نیز شناخت  میArtificial Consciousnessانواع عواطف و حالات پدیداری برآمد ک  امرو ه ب  آگاهی مصنوعی )

شگاه صنوعی اما ا  قدیم با چهار روی رد عمده آ مای سانی»های هوش م  ( یا همان روی ردThinking Humanly« )تف ر ان

 Thinking« )آلتف ر ایده»( یا همان روی رد آ مون تورینگ، Acting Humanly« )رفتار انستتانی»ستتا ی شتتناختی، مدل

Rationally ،یا همان روی رد قوانین تف ر یده»(  تار ا ند، Acting Rationally)« آلرف عامل خردم یا همان روی رد  ب  ( 

نب  ب  رفتار یا حتی تف ر فاقد ج« هوش»گرایی شتتتدید ا  اندد در حالی ک  تقلیلهای آگاه بودهدنبال ستتتاخت و تولید ماشتتتین

پردا ان هوش مصتتنوعی بوده استتتد بدیهی استتت ک  وقتی پدیداری در این روی ردها همواره مورد اعتراض فیلستتوفان و نظری 

های نظری و کاربردی مواج  استتت، در مورد ستتاخت آگاهی با چنین چالش روی ردهای مذکور در ستتاخت هوش مصتتنوعی

 تواند محل نزاع و مناقش  باشدد مصنوعی تا ج  حد می

 را در پروژه آگاهی «یعالمَ درون کی»خلاء  هستند ک  های جدیدیهوش مصنوعی ب  دنبال رهیافتا  محققان  یاریبس  امرو ه

عالمَ درو یدد این  ما ت  ماشتتتین برطرف ن با نی الب باً مترادف  حاظ م "داشتتتتنلیتخ"غال با محوریت گرفتن تخیل  شتتتودیل و 

(Imagination)، صوّر ا  چ  مؤلف  لیّک  تخ کنندمطرح می بارهنیدر ا ییهاپرسش ش  ییهاو ت  یاهشده و چطور با آگ لیت

صّل یهاا  تلاش ی یارتباط دارد؟  سط مف سلو و ج تو ضاین بر ( Hesslow & Jirenhed) رنهدیه شده ک    یفر سفی بنا  فل

چنین   برد و روباتی کتحویل می« با جهان خارج تعاملاتستتا ی توانایی شتتبی » را ب  معنای« داشتتتن عالمَ درونی و ستتابج تیو»
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شد را دارای ییتوانا شت  با صنوعی می یگاهآ نیو بنابرا یدرون اتیح دا  & Chrisleyمور )و پارت یسلکری یا مثلاً ددداننم

Parthemoreینحو یدارشتتتناستتتیپداندا  شتتتم( با طرح چ (Synthetic Phenomenologyو بر محور ) و  یمندبدن

 یبرا دیاک  ب ندگیریم در نظر یحستتّ  یهایتصتتوّر ورود ای ینیبشیپ ییتوانا مشتتتمل بر آگاهی ماشتتین را ،روبات یمندم ان

 یحستتّ  دگاهیدا عنوان ( بKiverstein) نیورستتتیک  یدر نظر یتیوستتابج تی حداقلیا مثلاً  بشتتودد افتیدر یحرکت ب  هر ستتمت

ش یحرکت-یحسّ  یهامهارت نیتمر ا مندیقط ن( فDynamic Sensory Motor: DSM) کینامید یحرکت ستد او  نیما ا

دهد  نشان دهیچیپ ییهاو در صدد است با استدلال شودیم یناش یحرکت یحسّ یهاغلب  نظم نیا  تمر نیماش یاعتقاد دارد آگاه

ا  خودش )بعنوان دارنده  درونیشتتتخص و منظر اوّل کی یمتناستتتب، دارا یحرکت-یمعرفت حستتتّ  نیعامل با تمر کیچگون  

 تجرب ( خواهد بودد 

ست ک  نظری  ضح ا صنوعی اتخاذ می وا سفی ک  درباره آگاهی م ستقیم و تعیینفل سیر طشود، تلثیری م راحی و کننده بر روی م

های هوش مصنوعی در کشور معمولاً منطبق بر روی ردهای های فنی و آ مایشگاههای آگاهی ماشین داردد پروژهساخت پروژه

روندد در حالی ک  چارچوب نظری این پروژه بر اساس مبانی و لید آگاهی مصنوعی میسا ی و تورایج دنیا ب  سراغ پروژه مدل

ر فقدان دتواند روی ردهای غالب را ب  چالش کشتتیده و حتی روی ردهایی جایگزین پیشتتنهاد بدهدد مفاهیم فلستتف  استتلامی می

هایی مبتنی بر ک  چ  بسا رهیافتل شودد کما اینحاص Strong AIرود توفیقی در نیل ب  ای اما انتظار نمیچنین نظری  و مطالع 

 فلسف  بومی بتواند راه رسیدن ب  این هدف را بگشایدد

 سؤالات اصلی:

 ؟های رایج در آگاهی ماشین کدام استها و ناکارآمدی نظری کاستی (1

در باب ام ان تحقق آگاهی مصنوعی چ   (ح مت متعالی ، اشراق، مشاءدستگاه عمده فلسف  اسلامی ) هر یک ا  س  (2

 ؟پاسخی دارند و چرا

 د؟نند ب  رهیافتی برای آگاهی مصنوعی بینجامنتوامیهای بومی آیا برخی دیدگاه (3

هوش اخت ای و فناوری سرشت رفتن ب  سراغ روی رد برآمده ا  فلسف  اسلامی، چ  پیامدهایی در مسیر تحقیقات میان (4

  ؟دارد مصنوعی قوی

   ذکر است ک  علوم و فناوری های شناختی در سند نقش  جامع علمی کشور جزو اولویت های الف ذکر شده استدلا م ب

 باشد()در تکمیل این بخش عناوین زیر مدنظر می :اهداف و جزئیات مد نظر در طرح -4

 کشور  یفعل تیوضع نییو تب یبررس 

 چارچوب فنی مبتنی بر روی ردهای رایج لابرتوارهای هوش مصنوعی در جهان  -

 فقدان نظری  بومی و اراده تحول فناوران  مبتنی بر آن -

 نظام مسائل نیو تدو  یته 

 وجودشناختی بومی در این حو ههای مصنوعی ب  پژوهش آگاهیعدم تمایل محققان  -

 های کارکردمحور هوش مصنوعی ضعیفبخشی ب  پروژهاولویتپروژه آگاهی مصنوعی و عدم اولویت کلان -

 های امنیتی و نظامیپیامدهای تولید آگاهی ماشین مبتنی بر نظری  بومی در حو ه -

  پردا ان غربی در این حو ههای تهوریماندگی حو ه فنی آگاهی ماشین ا  تحقیقات و چالشعقب -

 یبالادست نیو اسناد و قوان نفعانیذ ییشناسا 

 و آگاهی ماشین دانشگاهها و مراکز تحقیقاتی هوش مصنوعی -

 های هوش مصنوعی و جنگ شناختیهای امنیتی و نظامی درگیر در پروژهارگان - 
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 در کشور و امنیتی شوراها و اسناد بالادستی فرهنگی -

 موفق یهاو استخراج تجرب  یتجارب جهان یبررس 

  های رایج هوش مصنوعی در کامیابی یا ناکامی پروژه تولید آگاهی مصنوعی تلثیر تهوریبررسی  -

  شرا یاستیس یراه ارها و ابزارها ارائ شتن   ب  همراه الزامات و ی چالشسا کشور( جهت مرتفع طی)با توج  دا

 یشنهادیپ یانجام راه ارها یمتول یمعرف

 پروژه هوش مصنوعی قوی می در کلانبوری ب ارگیری چارچوب نظراه ارها و ابزارهای  -

 یتحقیقات ، مدیریتی وتعیین وظایف هریک ا  نهادهای بالادستی -

 باشد(های مورد انتظار در طرح: )در تکمیل این بخش عناوین زیر مدنظر میخروجی -5

 صل ییگزارش نها شامل بخش ا ضرورت انجام کار، مرور ادب یپروژه  شامل، مقدم  و  روش انجام  ات،یگزارش 

 خواهد بودد یاستیس یشنهادهایپ یو جمع بند لیب  دست آمده و تحل جیکار، نتا

 صفح ( ناظر بر اهم موارد و راه ارها 20پروژه )حداکثر  یتیریخلاص  مد گزارش 

 شدهییشناسا نفعانیمربوط ذ ینهاد نگاشت 

 شدهییشناسا یو اسنادبالادست نیقوان نگاشت 

 مربوط ب  پروژه یتخصص یهاجلس  نشست صورت 

 سا مان لیفا سل مربوط ب  افراد و  ستد در ا جادیها تعامل ادر طول طرح با آن ییهااک  اطلاعات ل،یفا نیشده ا

 مرتبط ارائ  خواهد شد )شامل اطلاعات تماس و دددد(د یهاا  افراد و سا مان یکامل

 پروژه ییارائ  نها لیفا 

 ماه 18تا  12محدوه زمانی:  -6

 میلیارد ریال دوتا سقف  :اعتبار مورد نیاز طرح -7


